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1.Introducción 

Este documento presenta un detalle de cada acción y desarrollo realizado 
para el módulo de formación presencial de acuerdo  a las Historias de 
usuario entregadas por la SDDE. 

2. Objetivo  

Mostrar la trazabilidad de cada uno de los requerimientos entregados 
desde lo desarrollado desde el fronend y backend de la plataforma de 
Bogota trabaja y con esto garantizar la calidad y funcionalidad de la 
plataforma. 

3. Desarrollos implementados 

A continuación se muestra el detalle que el equipo de 3DStudio realizó 
para dar solución y luego liberar para que el equipo funcional de la SDDE 
realice pruebas y cierre del mismo. 
 
 
Clave Resumen Estado Sprint 

SCRUM-66 

1 [28] La creación de una 
herramienta que se llame 
convocatoria que permite la 
identificación el programa, fecha 
de registro entre otras variables Finalizada Tablero Sprint 10 

Backend 

 

https://3dstudioweb.atlassian.net/browse/SCRUM-52
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Clave Resumen Estado Sprint 

 
 

SCRUM-66 

2 [28] Relación Rol, Estado y 
acciones permitidas en 
convocatorias Finalizada Tablero Sprint 10 

 

https://3dstudioweb.atlassian.net/browse/SCRUM-54
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Clave Resumen Estado Sprint 

Frontend 

 
 
 

SCRUM-66 
2.1 Visualización de la 
convocatoria Finalizada Tablero Sprint 10 

 

https://3dstudioweb.atlassian.net/browse/SCRUM-63
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Clave Resumen Estado Sprint 

Frontend 

 
 

 

SCRUM-66 
2,2 [28] Modificación de la 
convocatoria. Finalizada Tablero Sprint 10 

Frontend 

Backend 

 

https://3dstudioweb.atlassian.net/browse/SCRUM-76
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Clave Resumen Estado Sprint 

 
 

SCRUM-66 
2,3 [28] Eliminación de la 
convocatoria Finalizada Tablero Sprint 10 

Backend 

 

https://3dstudioweb.atlassian.net/browse/SCRUM-75
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Frontend 
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Clave Resumen Estado Sprint 

 
 

 

SCRUM-66 

3 [29] Realizar registro: debe 
permitir a través de cargue 
masivo, registrar las personas 
inscritas al programa de 
formación, siempre y cuando 
estén registradas en la plataforma 
y tengan la hoja de vida al 100%. Finalizada Tablero Sprint 10 

Frontend 
 

 

https://3dstudioweb.atlassian.net/browse/SCRUM-74
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Clave Resumen Estado Sprint 

 
Backend 
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Clave Resumen Estado Sprint 

SCRUM-66 
4. [28] Visualización de los 
asistentes a la convocatoria Finalizada Tablero Sprint 10 

Frontend 

 

https://3dstudioweb.atlassian.net/browse/SCRUM-56
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Clave Resumen Estado Sprint 

 

SCRUM-66 

5 [30] Realizar proceso 
evaluación: marcar como 
formados los registros de las 
personas que culminaron el 
proceso de formación. Finalizada Tablero Sprint 10 

Frontend 

 

https://3dstudioweb.atlassian.net/browse/SCRUM-55
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Clave Resumen Estado Sprint 

Backend 
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Clave Resumen Estado Sprint 

SCRUM-66 

6 [31] Generar certificado de 
formación: opción para generar 
tanto individual como 
masivamente, los certificados de 
formación para las personas que 
culminaron el proceso Finalizada Tablero Sprint 10 

Frontend 

 

https://3dstudioweb.atlassian.net/browse/SCRUM-60
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Clave Resumen Estado Sprint 
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Fecha de 
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1 3DStudio 06/12/2024 
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Gerente 
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Creación del 
documento 
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